SOLARIS DIGITAL 

[image: image1.jpg]o WN\S



SOLARIS-DIGITAL
DIVISION CAPACITACION Y DESARROLLO

CURSO MATLAB 

 (ORIENTACION A VISIÓN ARTIFICIAL)
Módulo I - Introducción a Matlab.

· Exploración del entorno de programación.
· Operaciones básicas: aritméticas (+ - / *), lógicas (and, or, not), trigonométricas (sin, cos, tan).
· Vectores y matrices: Sintaxis, extracción de elementos, operaciones.
· Archivos M-file: Contenedores de instrucciones.
· Modificadores de flujo: if, if else, for, while.
· Entrada e impresión de datos en el Command Window.
· Graficación en 2D y 3D: Propiedades de la gráfica, títulos, graficación múltiple, etiquetas.
· Creación de funciones: Para una o varias entradas y salidas, con número fijo o variable de argumentos.

· Creación de estructuras: Lectura y modificación de parámetros.
· Comunicación con el puerto serial: Sintaxis, entrada y salida de datos (comunicación inalámbrica por bluetooth)
Módulo II – Introducción al Procesamiento Digital de Imágenes (PDI)
· Conceptos básicos: Composición, características, formatos de una imagen
· Adquisición, visualización y descomposición de una imagen.

· Análisis de una imagen, pixel a pixel y por vecindad.

· Modificación de intensidad en color de una imagen: Por funciones de transformación, histogramas.
· Filtros espaciales: Difuminado y obtención de contornos.

· Filtros en frecuencia: Difuminado, contornos y realce de frecuencias altas.

· Compresión de imágenes y marcas de agua con la transformada Wavelet.
· Conversión de imágenes a diferentes modelos de color.

Módulo III – Integración de otras herramientas de Matlab (Procesamiento Digital de Video, Interfaz Gráfica)
· Segmentación de una imagen: Clasificación y conteo de regiones.

· Extracción de propiedades en regiones: Área, Perímetro, Centroide.

· Firma de una región: Selección y recorte.
· Reconocimiento de imágenes: Generación de patrones, comparación con imágenes prueba.

· Morfología: Dilatación y erosión de regiones.

· Visualización de video de una cámara digital: Adquisición de imágenes, muestreo.
· Detección de movimiento.
· Manejo de interfaces gráficas (GUI): Botones, cuadros de texto, barras de desplazamiento, figuras, barra de menús.
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