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SOLARIS-DIGITAL
DIVISION CAPACITACION Y DESARROLLO

CURSO VISUAL BASIC ORIENTADO AL CONTROL DE PUERTOS DE UNA COMPUTADORA

Duración 60 horas (3 módulos)

Objetivo:

Diseñar aplicaciones para poder manipular los puertos de una computadora.

Temario:
1.- Introducción al VB.
1.1.- Programas para el entorno de Windows
1.2.- Modo de Diseño y Modo de Ejecución
1.3.- Formularios y Controles

1.4.- Objetos y Propiedades

1.5.- Nombres de Objetos
1.6.- Eventos

1.7.- Métodos

1.8.- Proyectos y ficheros

2.- Entorno de programación VB

2.1.- La Ventana de Proyectos (Project)

2.2.- Formularios (Forms) y módulos

2.3.- La barra de menús y la barra de herramientas
2.4.- Las herramientas (Toolbox)

2.5.- La ventana de propiedades (Properties)
3.- Controles más usuales
3.1.- Botón de comando (Command Button)
3.2.- Botón de opción (Option Button)

3.3.- Botón de selección (Check Box)
3.4.- Barras de desplazamiento (Scroll Bars)
3.5.- Etiquetas (Labels)

3.6.- Cajas de texto (Text Box)

3.7.- Listas (List Box)
3.8.- Cajas combinadas (Combo Box)

3.9.- Marcos (Frame)

3.10.- Control de tiempo (Timer)

3.11.- Caja de dibujo (Picture Box)

3.12.- Control línea (Line)

3.13.- Control formas (Shape)

3.12.- Imagen (Image)

3.13.- Control MSCOMM

3.14.- Controles relacionados con archivos
4.- Eventos

4.1.- Carga y descarga de formularios
4.2.- ClicK y Dblclick

5.- Métodos gráficos
5.- Método Print

5.1.- Dibujo de puntos (PSet)
5.2.- Dibujo de líneas (Line)
5.3.- Dibujo de circunferencias (Circle)

5.6.- Sistema de coordenadas (Scale)

6.- Creación de una grafica 
7.- Creación de Menús
8.- Introducción al Lenguaje Basic

8.1.- Proyectos y módulos

8.2.- Variables

8.2.1.- Ámbito de las variables

8.2.2.- Elección del tipo de una variable

8.2.3.- Declaración explicita de una variable

8.2.- Operadores

8.3.- Funciones

8.4.- Sentencias de control

8.4.1.- Sentencia IF … THEN … ELSE
8.4.2.- Sentencia SELECT CASE 
8.4.3.- Sentencia FOR ... NEXT

8.4.4.- Sentencia DO ... LOOP

9.- Introducción a los puertos de una computadora
9.1.- Puerto Paralelo

9.1.1.- Descripción de los pines de un puerto paralelo

9.1.2.- Bus de Control

9.1.3.- Bus de Datos

9.1.4.- Bus de Estado

9.1.5.- Entrada/Salida de Datos
9.2.- Puerto Serie
9.2.1.- Descripción de los pines de un puerto serie 

9.2.2.- Protocolo de comunicaciones RS232
9.3.- Entrada/Salida de datos

10.- Como utilizar la librería INPOUT32.DLL

10.1.- Como utilizar el modulo INPOUT32.BAS
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